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�orthographe,�paragraphe,�phonographe,�calligraphe,�monographie,�échographie,�biographie,�télégraphe,
scénographie,�géographie,�chorégraphie,�graphème,�graphologie, graphique,�graphisme,�…
 • la racine de ces mots, «graph», vient du grec γράφειν, qui signifie écrire
•�ces mots ont tous un rapport avec l’écriture, la trace écrite, …

 
le graphisme est une discipline qui consiste à créer, choisir et utiliser des éléments graphiques :
lettres,�signes,�croquis,�photographies,…

Le graphiste créé des documents visuels imprimés ou interactifs qui servent à communiquer 
des informations à un public désigné. Il informe et il met en forme. 
Il travaille sur le lien entre le fond et la forme.

> l’esthétique a autant d’importance que le message.

ÉTYMOLOGIE

� qu’est ce que le�
GraphIsME�?�

que fait un�
GraphIsTE�?
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Objectif : R&D et International
Atouts : Investissement et enthousiasme

Formation
2006–2009

Doctorat
Ecole Centrale de Lyon (ECL) & Academie des Sciences de Chine (CASIA).

Etudes doctorales en co-direction entre la France et la Chine.
Informatique: Traitement d’image, optimisation (C++,matlab,python)
Mecanique: Solide, Fluide et Turbulence (fluent)

2004–2005
Master

Université de Nice Sophia-Antipolis (UNSA).
Master STIC (informatique, multimédia)

2004–2005
Ingénieur

Ecole Polytechnique de l’Université Nice Sophia-Antipolis Polytech’Nice.
Ingénieur Electronique-Informatique, spécialité Traitement du Signal.

2003–2004 Université de Caroline du Nord à Wilmington (UNCW), USA.
Année d’étude universitaire: programme d’échange inter-université

Expériences Professionnelles

Ingénierie et Technicien
2005–2006 Ingénieur de recherche, LIAMA, Pékin, Définition et initiation d’un projet de

recherche poursuivi en thèse.
Etat de l’art: Traitement d’image, Modélisation de la turbulence (C++,matlab)
Application: Environnement, mouvements atmosphériques
Parteneriat: INRIA (Rennes), CNRS (Lyon), Ecole Centrale (Lyon,Pékin), CAS (Pékin)

Mars-Août
2005

Stage de Master et de fin d’études Ingénieurs, INRIA-LIAMA, Pékin.
Estimation du déplacement d’arbre par traitement d’image (C++) de télédétection

Août 2004 Stage, France Telecom, Montpellier, Projet FTF (France Telecom Formation) Centra.
Développement de l’interface client/serveur (Java, SOAP)

2004-2005 Projets Universitaires, EPUNSA, Sophia-Antipolis.
Image: Contours Actifs (C++) Compression: Codeur MPEG (matlab)

Enseignement
2006-2010 Université Lyon I et Ecole d’Ingénieur (ECPk, ECL).

Matières enseignées: Informatique et Mécanique des Fluides

Langues
Francais Langue maternelle Chinois Courant (3 ans à Pékin)
Anglais Courant (1 an aux US) Espagnol Moyen

Compétences
Expert Programmation: C, C++, Matlab, Python

OS: Microsoft Windows, LINUX, Mac - Bureautique: Office, LATEX, Tecplot
Connaissance Programmation: Java, VHDL, assembleur, Simulink, XML, SOAP - Logiciel: Fluent

Livre de kells, 
Ve siècle.

Peintures rupestre, 
argentine, patagonie, 
7000 avant J.-C.

Grotte de Lascaux, 
5000 avant J.-C.

Écriture cunéiforme, 
tablette en argile, 
±3000 avant J.-C.

Hiéroglyphes, 
±3000 avant J.-C.

Page de la bible de 
Gutenberg, 
XVe siècle.

Page du Petit journal, 
début du XXe siècle.

Passeport biodiversité, 
Graphéine (design 
graphiqe), 2011.


