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Projet
On vous demande d’imaginer une affiche publicitaire qui serait commercialisée par Pixar. 
Le style de l’affiche devra s’aparenter au style des affiches constructivistes [planche «constructivisme»]

Cahier des charges
c Type de réalisation : affiche publicitaire pour un objet
c Inspiration : affiches constructivistes
c Cible : fans de Pixar ou enfants

Objectif
Tenir compte des contraintes du cahier des charges
Réinvestir des éléments imposés dans une production personnelle
Faire un choix pertinent
Respecter des consignes précises

Déroulement
c lire attentivement le cahier des charges 
c prendre commaissance des documents fournis
c répertorier tous les éléments graphiques qui doivent apparaître sur une affiche publicitaire
c concevoir un visuel qui sera la base de travail de votre affiche
c imaginer 3 solutions différentes de mise en page pour votre projet
c choisir la proposition qui vous paraît la plus pertinente d’après la demande
c réaliser au propre, en couleur l’affiche choisie [format A4 max]

Outils/Support
— une page A3 pour les 3 propositions
— technique libre [crayons de couleur, feutres, peinture, collage...]

— une page A4 pour la réalisation finale
— technique libre  : idem propositions ou informatique

Consignes/Conseils
— faire quelques recherches pour bien savoir ce qu’est le constructivisme
— imaginer une accroche pour le personnage choisi
— travailler l’illustration avant de compléter avec les textes et le logo
— l’illustration doit intégrer partie ou tout le personnage choisi
— le personnage doit être intégré dans le fond
— la composition doit être dynamique
— rendre les réalisations présentées sur un format A3
— observer les propositions de présentation

Évaluation
Pertinence de l’ensemble du travail 				    /5
Respect du cahier des charges					     /5	
Respect des consignes						      /5
Qualités plastiques et soin apporté à l’ensemble du travail	 /5
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AFFICHE PIXAR : REALISATION

Synthèse
expliquer votre parti 
pris et le choix de cette 
proposition par rapport 
aux autres.
Pourquoi ces couleurs?
Pourquoi cette compo-
sition?
Comment votre produc-
tion met-elle en valeur 
le personnage? 

AFFICHE PIXAR : RECHERCHES GRAPHIQUES

EXEMPLES

PROPOSITION DE MISE EN PAGE
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CONSTRUCTIVISME


